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5.1分项报价一览表
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一、软件介绍

数字教学虚拟仿真平台是一种集教学资源、教学管理、学习交互、AI大

数据于一体的综合性在线教育服务平台。平台汇集了丰富的数字化教学

资源，包括但不限于虚拟仿真软件、视频课程、互动课件、题库、模型

资源等，支持用户随时随地通过网络访问这些资源。帮助授课老师快速

制作课程，提供实用性、再次创作、一键式课件制作、演示和交互论坛

的一流虚拟仿真平台应用。构建一个教师、学生和其他教育工作者交流

互动的平台，促进教育资源的共享和经验的传播。

二、功能模块

1、基础平台

（1）虚拟仿真：按专业目录对虚拟仿真资源进行分类展示，按需搜索

获取，用户可通过登录后下载资源至本地或在线进行虚拟仿真教学实验

操作。

（2）资源中心：海量课件、视频、图片、3D模型等教学资源，按专业

目录进行分类，支持用户上传发布、在线预览资源基本信息，支持关键

字搜索，用户登录后才能下载资源，支持部分资源的在线使用。

（3）在线课程：展示平台内在线课程资源，按专业目录对课程进行分

类，教师用户上传发布在线课程资源，用户可在线查看、学习课程资源

。用户需登录后才能查看完整课程内容，支持用户管理学习进度，记录

已完成的课程章节。（已提供在线课程功能截图证明资料）

（4）智能PPT：一键式生成制作PPT，直接输入内容生成PPT，提供多种

模板，支持自定义模板，支持在线编辑，实时保存编辑内容、一键导出
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，满足用户快速制作PPT的需求。（已提供一键式生成制作PPT截图证明

）

（5）综合论坛：设有交互论坛，按专业分类划分讨论板块，构建教师

、学生和其他教育工作者交流互动的平台，促进教育资源共享和经验传

播。

（6）全景地图：在线浏览全景图片，供全方位的沉浸式体验，用户可

以通过鼠标或触摸控制浏览方向，仿佛置身于场景中，用户可以通过点

击、拖动等操作与图像互动，极大地提升了用户的参与感和满意度。

（7）AI问答：结合了自然语言处理、机器学习等技术，理解和回答用

户提出的问题，提供高效、准确的智能问答服务。（已提供AI问答截图

证明资料）

2、教师端功能

教师端个人中心主要包含：数据概括、个人资料、备课授课、收藏管理

、个人云盘、教师上传管理六大核心模块。

（1）数据概括：展示教师账号下班级总数、课程总数、考试总数、课

程分析、学生成绩分布，以数据图表的形式进行展示，方便教师用户进

行直观查看。

（2）个人资料：对教师用户个人资料进行管理、修改，包括基本资料

、登陆密码的修改和邮箱、手机号的绑定和解绑操作。

（3）备课授课：主要由备课管理、作业管理、考试管理、题库管理组

成。

①备课管理：创建课程，添加课程资源，发布到平台进行审核，审核通

过后，课程显示在平台在线课程模块；管理已创建课程，编辑或删除。

②作业管理：发布作业，在线发布课程作业，添加作业题目，设置作业

提交时间；管理已发布作业，可进行批量删除；作业审批，查看学生用

户作业提交情况，对学生用户提交作业进行在线审批。

③考试管理：考试发布，在线发布课程考试，添加考试题目，设置考试

时长和考试提交时间，支持手动出题和题库中随机抽取题目，对已创建

试卷批量设置分值。考试审批，查看学生试卷提交状态，对学生用户提

交的试卷进行在线审批。

④题库管理：创建并管理知识题库，支持单个试题添加、批量试题添加
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以及通过模板一键导入试题的功能。新增题目，支持创建多种题目类型

。支持对创建题库的批量删除。

（4）收藏管理：管理收藏的虚拟仿真和在线课程，支持数据筛选，方

便轻松查找并管理自己感兴趣的虚拟仿真程序和在线课程。

（5）个人云盘：存储和备份文件，实现文件共享和数据同步访问，支

持本地文件上传，对云盘内资源进行管理。

（6）教师上传管理：由资源上传和虚拟仿真上传组成，并对创建资源

进行管理。

①资源上传：新增资源，支持上传多种数字教学资源，包括课件、视频

、图片、文档等多种形式教学资源，上传后的资源内容显示在平台资源

中心。可批量删除已上传文件。

②虚拟仿真上传：新增虚拟仿真程序，上传封面、操作手册、题库、视

频等相关资源，可通过上传本地文件和上传外部链接进行创建。虚拟仿

真程序内容通过审核后显示在虚拟仿真模块。可批量删除已上传文件。

3、系统管理端功能

系统管理员个人中心主要包含：数据概括、用户管理、全景地图管理、

论坛管理、个人资料、资源管理、个人云盘七大核心模块。

（1）数据概括：该模块主要负责对整个系统的基础数据进行统计展示

，包括用户数据、平台资源数据，方便系统管理员用户查看和及时管理

。

（2）用户管理：创建平台用户，赋予角色权限，并对平台用户进行管

理，涵盖增加、删除、修改及查询等基础性配置与系统性操作功能。支

持批量导入和批量删除操作。

（3）全景地图管理：新增全景地图，在线编辑全景地图规划路径、上

传全景图片、设置点位、添加介绍信息等，通过这些设置来优化全景内

容的展示效果和用户体验。对已添加全景地图进行管理，包括增删改等

基础性配与系统性操作功能。

（4）论坛管理：分为专区管理和发帖管理两部分内容。

①专区管理：添加论坛专区，设置专区名称、分类、封面基础信息，对

已有专区进行管理，支持批量删除。

②发帖管理：对平台内论坛帖子进行管理，包括增删改等基础性配与系
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统性操作功能。

（5）个人资料：对系统管理员用户个人资料进行管理、修改，包括基

本资料、登陆密码的修改和邮箱、手机号的绑定和解绑操作。

（6）资源管理：分为虚拟仿真管理、在线课程管理、资源中心管理三

部分内容。（已提供该项三部分内容截图证明资料）

①虚拟仿真管理：新增上传虚拟仿真程序，上传封面、操作手册、题库

、视频等相关资源，可通过上传本地文件和上传外部链接进行创建。虚

拟仿真程序内容通过审核后显示在平台虚拟仿真模块。可批量删除已上

传文件。查看平台内虚拟仿真程序资源状态，对未审核资源进行内容审

核操作。

②在线课程管理：查看平台内在线课程资源状态，对平台内已上传在线

课程资源进行内容审核操作，支持批量删除操作。

③资源中心管理：新增资源，支持上传多种数字教学资源，包括课件、

视频、图片、文档等多种形式教学资源，上传后的资源内容显示在平台

资源中心。可批量删除已上传文件。

（7）个人云盘：存储和备份文件，实现文件共享和数据同步访问，支

持本地文件上传，对云盘内资源进行管理。

4、学生端功能

学生端个人中心主要包含：数据概括、个人资料、学习管理、收藏管理

、个人云盘、学生作业管理、考试管理、学生上传管理八大核心模块。

（已提供该项八大核心模块截图证明资料）

（1）数据概括：展示学生账号下学习课程、实训项目、考试次数、作

业完成情况、考试通过率等数据，以数据图表的形式进行展示，方便学

生用户进行直观查看。

（2）个人资料：对学生用户个人资料进行管理、修改，包括基本资料

、登陆密码的修改和邮箱、手机号的绑定和解绑操作。

（3）学习管理：查看学习过的在线课程记录和实训过的虚拟仿真记录

，支持数据筛选，方便轻松查找并管理自己的在线学习记录。

（4）收藏管理：管理收藏的虚拟仿真和在线课程，支持数据筛选，方

便轻松查找并管理自己感兴趣的虚拟仿真程序和在线课程。

（5）个人云盘：存储和备份文件，实现文件共享和数据同步访问，支
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持本地文件上传，对云盘内资源进行管理。

（6）学生作业管理：显示教师用户发布的课程作业及作业状态，在线

完成作业内容并提交，查看已提交作业详情，在截止提交时间前，支持

进行二次修改。查看完成审批作业详情。支持数据筛选，方便轻松查找

已发布的作业。

（7）考试管理：显示教师用户发布的考试内容及考试状态，在线完成

考试内容并提交，查看已提交考试详情。查看完成审批考试详情。支持

数据筛选，方便轻松查找已发布的考试内容。

（8）学生上传管理：新增资源，支持上传多种数字教学资源，包括课

件、视频、图片、文档等多种形式教学资源，上传后的资源内容显示在

平台资源中心。可批量删除已上传文件。

5、学校管理端功能

学校管理员端个人中心主要包含：个人资料、学校管理两大核心模块。

（1）个人资料：对学生用户个人资料进行管理、修改，包括基本资料

、登陆密码的修改和邮箱、手机号的绑定和解绑操作。

（2）学校管理：包括学院管理、专业管理、班级管理、用户管理四部

分内容。（提供该项四部分截图证明）

①学院管理：添加学院，设置学院名称，对已有学院数据进行管理，支

持批量删除操作。支持数据筛选，方便轻松查找学院数据。

②专业管理：添加专业，设置专业名称，对已有专业数据进行管理，支

持批量删除操作。支持数据筛选，方便轻松查找专业数据。

③班级管理：添加班级，设置班级名称，对已有班级数据进行管理，支

持批量删除操作。支持数据筛选，方便轻松查找班级数据。

④用户管理：添加用户，设置用户信息，支持模板批量导入用户，对已

有用户数据进行管理，支持批量删除操作。支持数据筛选，方便轻松查

找用户数据。

三、技术参数

1、后端采用mysql、Redis、Tomcat、springboot等主流数据库技术，

处理大规模数据存储和快速读取，保证数据的高可用性和一致性，满足

海量教育资源的存储和快速访问需求。

2、前端采用vue3框架、xlsx、echarts等前端框架构建响应式网页，
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canvas、three.js3D渲染等技术提供良好的交互体验。

3、websocket即时通讯技术，实现多种即时通讯功能，从而提升用户体

验和平台的实时互动能力。

4、自然语言处理技术（NLP）涵盖深度神经网络、语义理解和信息检索

等方面。利用深度学习模型及大语言模型，理解用户输入的问题并生成

准确的回答。

5、利用云计算的弹性计算、存储和资源分配能力，支持大规模并发访

问，确保平台稳定运行，同时降低运维成本。

四、配套虚仿资源

1、新能源汽车 1

本软件可通过对北汽EV160汽车进行一比一建模，用户可在软件中通过

虚拟仿真技术观察学习北汽EV160汽车，可对汽车的构件进行学习。

(1)一比一还原汽车结构，用户可在虚拟仿真系统中看到汽车模型，身

临其境。

(2)登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软件

的安全性。

(3)爆炸功能：用户可一键对汽车构造进行爆炸显示，方便查看汽车内

部结构。

（4）复原功能：用户可对汽车构造爆炸后进行复原显示。

(5)构造学习：用户可自主查看学习汽车模型的各结构名称知识。

(6)技术参数

①采用C/S架构，可在电脑端开展的虚拟实验课程；

②实验环境满足10Mbps以上的用户端带宽、Windows10的64位操作系统

，无需安装插件，无需其它特定软件；

③实验流畅运行，实时运行帧数不低于25帧/秒；

④软件采用国际领先的Unity3D引擎开发而成；

⑤课程单模型总面数最高可达90万，模型精细逼真；贴图分辨率：

1024*1024，运行帧数25帧/秒，保证实验的流畅运行；动作反馈时间，

0.02s，反应迅速，不卡顿；显示刷新率：60HZ；分辨率1920*1080；

⑥系统采用Maya、3dmax建模软件建设模拟真实相似的模型。

2、新能源汽车2
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本软件可通过对比亚迪秦汽车进行一比一建模，用户可在软件中通过虚

拟仿真技术观察学习比亚迪秦汽车，可对汽车的构件进行学习。

(1)一比一还原汽车结构，用户可在虚拟仿真系统中看到汽车模型，身

临其境。

(2)登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软件

的安全性。

(3)爆炸功能：用户可一键对汽车构造进行爆炸显示，方便查看汽车内

部结构。

（4）复原功能：用户可对汽车构造爆炸后进行复原显示。

(5)构造学习：用户可自主查看学习汽车模型的各结构名称知识。

(6)技术参数

①采用C/S架构，可在电脑端开展的虚拟实验课程；

②实验环境满足10Mbps以上的用户端带宽、Windows10的64位操作系统

，无需安装插件，无需其它特定软件；

③实验流畅运行，实时运行帧数25帧/秒；

④软件采用国际领先的Unity3D引擎开发而成；

⑤课程单模型总面数最高可达90万，模型精细逼真；贴图分辨率：

1024*1024，运行帧数25帧/秒，保证实验的流畅运行；动作反馈时间，

0.02s，反应迅速，不卡顿；显示刷新率：60HZ；分辨率1920*1080；

⑥系统采用Maya、3dmax建模软件建设模拟实验相似的模型。

3、新能源汽车3

本软件可通过对北汽汽车进行一比一建模，用户可在软件中通过虚拟仿

真技术观察学习北汽汽车，可对汽车的构件进行学习。

(1)一比一还原汽车结构，用户可在虚拟仿真系统中看到汽车模型，身

临其境。

(2)登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软件

的安全性。

(3)爆炸功能：用户可一键对汽车构造进行爆炸显示，方便查看汽车内

部结构。

（4）复原功能：用户可对汽车构造爆炸后进行复原显示。

(5)构造学习：用户可自主查看学习汽车模型的各结构名称知识。
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(6)技术参数

①采用C/S架构，可在电脑端开展的虚拟实验课程；

②实验环境满足10Mbps以上的用户端带宽、Windows10的64位操作系统

，无需安装插件，无需其它特定软件；

③实验流畅运行，实时运行帧数25帧/秒；

④软件采用国际领先的Unity3D引擎开发而成；

⑤课程单模型总面数最高可达90万，模型精细逼真；贴图分辨率：

1024*1024，运行帧数25帧/秒，保证实验的流畅运行；动作反馈时间，

0.02s，反应迅速，不卡顿；显示刷新率：60HZ；分辨率1920*1080；

⑥系统采用Maya、3dmax建模软件建设模拟真实相似的模型。

4、新能源汽车4

本软件可通过对比亚迪混动汽车进行一比一建模，用户可在软件中通过

虚拟仿真技术观察学习比亚迪混动汽车，可对汽车的构件进行学习。

(1)一比一还原汽车结构，用户可在虚拟仿真系统中看到汽车模型，身

临其境。

(2)登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软件

的安全性。

(3)爆炸功能：用户可一键对汽车构造进行爆炸显示，方便查看汽车内

部结构。

（4）复原功能：用户可对汽车构造爆炸后进行复原显示。

(5)构造学习：用户可自主查看学习汽车模型的各结构名称知识。

(6)技术参数

①采用C/S架构，可在电脑端开展的虚拟实验课程；②实验环境满足

10Mbps以上的用户端带宽、Windows10的64位操作系统，无需安装插件

，无需其它特定软件；③实验流畅运行，实时运行帧数25帧/秒；④软

件采用国际领先的Unity3D引擎开发而成；

⑤课程单模型总面数最高可达90万，模型精细逼真；贴图分辨率：

1024*1024，运行帧数25帧/秒，保证实验的流畅运行；动作反馈时间，

0.02s，反应迅速，不卡顿；显示刷新率：60HZ；分辨率1920*1080；⑥

系统采用Maya、3dmax建模软件建设模拟真实相似的模型。

5、新能源汽车5
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本软件可通过对特斯拉汽车进行一比一建模，用户可在软件中通过虚拟

仿真技术观察学习特斯拉汽车，可对汽车的构件进行学习。

(1)一比一还原汽车结构，用户可在虚拟仿真系统中看到汽车模型，身

临其境。

(2)登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软件

的安全性。

(3)爆炸功能：用户可一键对汽车构造进行爆炸显示，方便查看汽车内

部结构。

（4）复原功能：用户可对汽车构造爆炸后进行复原显示。

(5)构造学习：用户可自主查看学习汽车模型的各结构名称知识。

(6)技术参数

①采用C/S架构，可在电脑端开展的虚拟实验课程；

②实验环境满足10Mbps以上的用户端带宽、Windows10的64位操作系统

，无需安装插件，无需其它特定软件；

③实验流畅运行，实时运行帧数不低于25帧/秒；

④软件采用国际领先的Unity3D引擎开发而成；

⑤课程单模型总面数最高可达90万，模型精细逼真；贴图分辨率：

1024*1024，运行帧数25帧/秒，保证实验的流畅运行；动作反馈时间，

0.02s，反应迅速，不卡顿；显示刷新率：60HZ；分辨率1920*1080；

⑥系统采用Maya、3dmax建模软件建设模拟真实相似的模型。

6、轿车1

本软件可通过对一汽大众汽车进行一比一建模，用户可在软件中通过虚

拟仿真技术观察学习一汽大众汽车，可对汽车的构件进行学习。

(1)一比一还原汽车结构，用户可在虚拟仿真系统中看到汽车模型，身

临其境。

(2)登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软件

的安全性。

(3)爆炸功能：用户可一键对汽车构造进行爆炸显示，方便查看汽车内

部结构。

（4）复原功能：用户可对汽车构造爆炸后进行复原显示。

(5)构造学习：用户可自主查看学习汽车模型的各结构名称知识。
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(6)技术参数

①采用C/S架构，可在电脑端开展的虚拟实验课程；②实验环境满足

10Mbps以上的用户端带宽、Windows10的64位操作系统，无需安装插件

，无需其它特定软件；③实验流畅运行，实时运行帧数25帧/秒；④软

件采用国际领先的Unity3D引擎开发而成；

⑤课程单模型总面数最高可达90万，模型精细逼真；贴图分辨率：

1024*1024，运行帧数25帧/秒，保证实验的流畅运行；动作反馈时间，

0.02s，反应迅速，不卡顿；显示刷新率：60HZ；分辨率1920*1080；⑥

系统采用Maya、3dmax建模软件建设模拟真实相似的模型。

7、轿车2

本软件可通过对宝马汽车进行一比一建模，用户可在软件中通过虚拟仿

真技术观察学习宝马汽车，可对汽车的构件进行学习。

(1)一比一还原汽车结构，用户可在虚拟仿真系统中看到汽车模型，身

临其境。

(2)登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软件

的安全性。

(3)爆炸功能：用户可一键对汽车构造进行爆炸显示，方便查看汽车内

部结构。

（4）复原功能：用户可对汽车构造爆炸后进行复原显示。

(5)构造学习：用户可自主查看学习汽车模型的各结构名称知识。

(6)技术参数

①采用C/S架构，可在电脑端开展的虚拟实验课程；

②实验环境满足10Mbps以上的用户端带宽、Windows10的64位操作系统

，无需安装插件，无需其它特定软件；

③实验流畅运行，实时运行帧数25帧/秒；

④软件采用国际领先的Unity3D引擎开发而成；

⑤课程单模型总面数最高可达90万，模型精细逼真；贴图分辨率：

1024*1024，运行帧数25帧/秒，保证实验的流畅运行；动作反馈时间，

0.02s，反应迅速，不卡顿；显示刷新率：60HZ；分辨率1920*1080；⑥

系统采用Maya、3dmax建模软件建设模拟真实相似的模型。

8、机械结构VR教学系统
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该软件提供场景主要功能包括机械模型展示以及相关的机械运动模拟展

示，自由调整，自主测量，自主拼装等功能。

（1）一比一还原，用户使用VR设备后可看到真实的机械结构模型。

（2）登陆系统：用户需要输入账号密码才能进入软件，有利于提高软

件的安全性。

（3）漫游功能：实现三维仿真环境模拟实际机械场景，用户可通过人

体输入学设备在系统中任意走动体验。

（4）崩解拼装：机械模型可进行零件拆解拼装，并在过程中进行引导

提示以降低拼装复杂度。（已提供崩解拼装功能截图证明资料）

（5）多机械模型切换：在场景中提供超过50种机械结构模型包括但不

限于连杆机构，齿轮机构，凸轮机构，槽轮机构等。

（6）机械结构动画：在软件中按照真实机械结构运动1：1还原动画并

提供相关根据人操作习惯的控制选项便于用户控制操作。

（7）多自由度模型展示：针对每个模型实现多维度操控以便用户各个

方面来了解学习本软件所提供的模型构造结构，以及机械运行原理。（

已提供多自由度模型展示截图证明资料）

（8）模型零件测量：利用图像识别技术自动识别机械零件角点坐标然

后更加便捷的让用户对零件进行线，角，圆三个维度的测量。（已提供

模型零件测量功能截图证明资料）

（9）技术参数

①采用Unity3D开发引擎，主流的3dMax和maya技术，仅用一个编辑器就

可以支持所有开发平台。

②使用外接式头戴VR设备，分辨率单眼2880*1700像素，刷新率60Hz

③使用RSA加密算法来保护软件的使用权限

④采用VRTK的底层引擎，结合虚拟现实技术，让操作者如身临其境般在

场景中进行漫游、交互。

⑤场景显示方式为3D引擎实时渲染，并使用SteamVR异步投影技术，使

渲染帧数91帧/秒。

2

文档

预览

服务

超

聚

变

1.CPU:2*6230(2.1GHz/20Core/27.5MB/125W);

2.内存:2*32GDDR4内存；

3.RAID卡:R0/1/10;

超聚变数

字技术有

限公司

套 1 25000 25000
2026.1

.20
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法定代表人（负责人）或授权代表（签字）：

日期：2025年12月10日

器 228

8HV

5

4.硬盘:2*960GSSD硬盘;

5.网卡:2*GE+2*10GE光口;

6.电源:2*900W

7.三年维保服务

3

应用

服务

器

超

聚

变

228

8HV

5

1.CPU:2*6230(2.1GHz/20Core/27.5MB/125W);

2.内存:2*32GDDR4内存；

3.RAID卡:R0/1/10/5;

4.硬盘:3*960GSSD硬盘;

5.网卡:2*GE+2*10GE光口;

6.电源:2*900W

7.三年维保服务

超聚变数

字技术有

限公司

套 1 25000 25000
2026.1

.20

4

数据

库服

务器

超

聚

变

228

8HV

5

1.CPU:2*6230(2.1GHz/20Core/27.5MB/125W);

2.内存:4*32GDDR4内存；

3.RAID卡:R0/1/10/5;

4.硬盘:3*960GSSD硬盘;

5.网卡:2*GE+2*10GE光口;

6.电源:2*900W

7.三年维保服务

超聚变数

字技术有

限公司

套 1 25000 25000
2026.1

.20

¦

报价金额合计（大写）：叁拾万零伍仟元整
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